,Hodina kodu je hodinovym Uvodem do informatiky, ktery ma za cil priblizit
programovani hravou formou a ukazat, Ze kazdy se mUzZe naucit jeho zaklady.”

K zapojeni staci 4 kroky:

...jeden z hodinovych tutorial( v tomto dokumentu:

Minecraft: Cesta hrdiny Tanecni vecirek

...do Skoly / na krouzek / usporadej akci mimo Skolu a seznam holky a kluky se
svétem IT.

Sdilej radost!

Pochlub se s tim, Ze poradas Hodinu kdédu, na socialnich sitich. Spust lavinu a
motivuj ostatni, aby se také pridali. #HourOfCode

Posli nam dikaz

... 0 probéhlé Hodiné kédu na FB udalost a ziskej pro sebe i své Zaky odménu na
pamatku.

> c]o] :
accenture Be 0Q&c\zechitas =. Microsoft

Code.org”


https://www.facebook.com/events/474110739890851/
https://hourofcode.com/cz

Minecraft: Cesta hrdiny

Otazka, jestli déti znaji Minecraft, byva vétsSinou
zbytecna. Nejen, Ze jej znaji, zbozZnuiji jej. Proto je
skvélé predstavovat zakladni principy programo-
vani pravé na ném.

Hodina kédu navic pracuje s bloky, neni proto
potfeba zatéZovat novacky syntaxi programova-
ciho jazyka.

Jak na to?

Stadi spustit nasledujici odkaz: czechitas.cz/CestaHrdiny

Lekce je doprovozena instruktaznimi videy, ktera celé tfidé pomohou s vysvétlovanim pro-
gramovani. Pozor, tento dil Minecraft je zcela novy, proto nejsou vSechna videa preloZzena.
Stadi kliknou na nastaveni a zvolit automaticky preklad do Cestiny (Auto-translate > Czech).

V dile Minecraft: Cesta hrdiny se s celou tfidou pfenesete do svéta Minecraftu, ktery je ale
rozbity, a tak potfebuje vasi pomoc. Hrdinové nemohou tézit suroviny ani stavét bloky.

Naprogramujte proto privodce, aby tuto praci zastal za ostatni!

Vcetné instruktaznich videi trva Hodina kodu zhruba 30 az 45 minut. Vystaci tedy na jednu
vyucovaci hodinu.

Tip! Sledujte s celou tfidou, jak vypada
vami vytvoreny kod v Javascriptu.

Na konci kazdého kola Ize zobrazit pravé
sepsany kod.



http://czechitas.cz/CestaHrdiny

Otazka, jestli déti znaji Minecraft, byva vétsinou zbytecna. Nejen,
Ze jej znaji, zboznuiji jej. Proto je skvélé predstavovat zakladni
principy programovani pravé na ném.

Hodina kédu navic pracuje s bloky, neni proto potfeba zatézovat
novacky syntaxi programovaciho jazyka.

Stadi spustit nasledujici odkaz:

Lekce je doprovozena instruktaznimi videy, ktera celé tfidé pomo-
hou s vysvétlovanim programovani. VSechna videa jsou s ceskymi
titulky.

V dile Minecraft Designer se s celou tfidou prenesete do svéta Minecraftu, ktery si sami
vytvorite. Naucite se tézit suroviny i ovladat postavy. Cesat ovce i utikat pfed zombiky.

Jen do toho!

Vcetné instruktaznich videi trva Hodina kédu zhru-
ba 30 az 45 minut. Minecraft Designer je vhodny
pro vsechny od 9 let.

Délku kodu, ktery béhem hodiny
vznikne, urcujete sami. Kazdé kolo
ma jasné zadani a k jejich vyreseni
mate neomezeny pocet pokusu.



https://czechitas.cz/Designer

Tanecni vecirek

Naprogramuj si svou vlastni tanecni party. Svolej ty nejlepsi
tanecniky na parket a rozjed to ve velkém stylu. Zakladni principy
programovani si vyzkousis pravé na tanecnicich. Tak co, dokazes
vytvorit vecirek se skvélou atmosférou?

Hodina kédu navic pracuje s bloky, neni proto potfeba zatézovat
novacky syntaxi programovaciho jazyka.

Jak na to?

Stadi spustit nasledujici odkaz: czechitas.cz/TanecniVecirek

Lekce je doprovozena instruktaznimi videy, ktera celé tfidé pomohou s vysvétlovanim pro-
gramovani. VSechna videa jsou doplnéna o Ceské titulky.

V dile Tanecni vecirek se s celou tfidou prenesete na tanecni parket a budete rozpohybova-
vat rlizné postavy, rlznymi zndmymi pohyby.

vytvoit novy
nazvany kde
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4
e Dokonce nejlepsi university uéi programovat pomoci bloki (napf.

Pozné m ky: Véetné i nstru ktézn |,Ch Vi d el’ trVé ® Berkeley, Harvard). Ale vnitiek blok{, které jsi sestavil, Ize zobrazit

takeé v JavaScriptu, svétové nejroziifengjsim programovacim jazyce:

Hodina kédu zhruba 30 az 45 minut. Vystaci
tedy na jednu vyucovaci hodinu. Taneéni
vecirek je vhodny pro vSechny od 8 let. henSetup (function () {

makeNewDanceSprite("DUCK", ‘ducky', {x: 2ee, y: 200});

var ducky;

1)

atTimestamp(4, "measures”, function () {
Tip! Sledujte s celou tfidou, jak vypada ST R b
s . v ’ s . 1)

vami vytvoreny kod v Javascriptu.

Na konci kazdého kola Ize zobrazit pravé atTinestanp(s, “measures”, function () {

changeMovelR( 'ducky’, MOVES.Floss, -1);

sepsany kod. .



http://czechitas.cz/TanecniVecirek

